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Support

Du kan kontakte support p& aktiveavatars@seriousgames.net. hvis det er
nedvendigt.

Login til backend

Backenden til lasningen findes pé
https://active-avatars-2.dev.seriousgames.net/#/

P& denne side vil du se felgende loginskaerm - brug dit brugernavn og
password og klik log ind'".

0,0
20

Brugernavn

Jenne

Kodeord



mailto:aktiveavatars@seriousgames.net
https://active-avatars-2.dev.seriousgames.net/#/

Overblik over rum

Overblik over din ’kommune’

Nér du er logget ind, bliver du medt af nedenst&ende side, hvor du kan se
igangvaerende rum.

Nér vi skal oprette et nyt rum, klikker vi p& ‘Opret nyt rum’

Log ud (admin) » Kommuner » Senderborg Kommune - Startskud

Aktive rum

Tema Ejer

1D Tema Ejer Level Arkiverings tidspunkt

Oprettelse af nyt rum
Her kan du oprette et nyt rum. Alle felter skal udfyldes.

e XP per level:
At rummet skal have x antal point for at stige i level.

e Epic Level frekvens:
At rummet fér en szerlig grafik ved dette interval.

e Tema:
Rummet far et szerligt visuelt udtryk afhaengig af temaet man
vaelger. Der findes fem temaer.



o Falles evne 1,2,3,4:
Dette er deltagernes evner, som de lebende udvikler. Du kan selv
bestemme, hvad evnerne skal vaere. Hvis du ikke ger noget, far alle
deltagerne i rummet standard-evnerne: Samarbejde, Fokus, Helbred
og Special.

Den sidste del af oprettelsen handler om hvor mange point rummet skal
optjene for at grafikken p& skeermen aendres. Du far et udgangspunkt
baseret p& dine indtastninger, men kan selv redigere nederst.

Opret rum

Ejer g’
Frederik
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5

Temo®

Adventure w

Holdngwn®

The best team

Falles evne #1° Falles evne #2* Felles evne #3° Falles evne #4°

Samorbejde Fokus Helbred Special
3 @ ™ &

Farventet antal uger®

] W

Forventet antal spillere”

5 v
Forventet antal opgaver pr, uge pr. spiller”

5 e

Paint pr. lest opgave anbefalet®

2
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Nér du har udfyldt alle felterne, er rummet klar til at blive taget i brug og
kan ses i oversigten

= 0 2
Aktive rum
[»] Tema Ejer

183 Adyenture Frederik

Arkiverede rum

s} Tema Ejer Lewvel Arkiverings tidspunkt

Oprettelse af deltageres individuelle avatars

Nar det relevante rum vaelges (ved at klikke &ben i sidste billede), kan
man oprette deltagere til rummet

Klik pé& knappen Tilfgj spiller’ for at tilfgje en deltager til gruppen.

! Aktive ! Loste g Inaktive




Udfyld de relevante felter; ‘Avatar navn’ ‘special’ ‘oplaesningsstemme’

Tegnene i feltet 'kode til login' oplyses til brugeren som taster tegnene ind
pad sin telefon (billedet til hajre) Nar deltageren er oprettet, klikkes pé ‘luk’.

AVATAR logges ind pd Telefon, hvor brugeren skal designe sin avatar.

@ Fireball 1

AKTIVE
AVATARS

—— Special evie — ——— Falles evner

v (e (™
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Kokkenhelt Samarbejde Fokus Helbred

- @ Kekkenhelt

Avatar kode
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Oplisnings stemme
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Kede til login
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Oprettelse af opgaver

| bunden af skaermen trykkes p& knappen Ny opgave’

Ny opgave

Alle @ Aktive O Leste @ Inaktive




Felterne udfyldes og missionen tildeles en relevant evne. Nar felterne er
udfyldt, klikkes p& Tilfej opgave’

Ny opgave

Kategori Titel

Kalender lkeafttrmdelsesdato: @eblikkaligh @
g Vis ajeblikligt Vis i labet of ugen

Dé ©» osssees

— Jo Man  Tir

Titel B Udleber
Gatur ) Facilitatorstyret =
Klan
Beskrivelse apgave M

Sen

Sammen med din ven
Notifikationer (Kommer snart)

P T T

Der er mulighed for at lave op til 4 felgeopgaver til en enkelt overordnet
opgave. Dette geres nederst i billedet.

Falgeopgave 1 E Falgeopgave 2 E Falgeopgave 3 E Falgeopgave 4 E
Titel Titel Titel !ihll

Tage sko pé ) Tage solcreme pé & Medes med din ven &) | Gd i bad efter tud \=)

Beskrivelse Beskrivelse Beskrivelss Beshrivelse

Cpgoverne ma leses i
o filk=ldig reekkefelge




Det er muligt at trykke pé ‘opgaverne mé leses i tilfeldig raekkefalge’,
hvilket betyder, at felgeopgaver kan leses uafhaengig af hinanden.

Du kan tilknytte notifikationer til dine opgaver. Dermed far brugeren en
pdmindelse p& sin telefon omkring den specifikke opgave. Du kan vaelge at
give notifikationen pa& bestemte tidspunkter i forhold til den enkelte
opgave. Har du en opgave til hver dag (fx berste taender), vil
notifikationen komme hver dag.

Notifikationer

Du kan ogsé hente en skabelon ned til opgaven. Dette geres averst, men
forudszetter, at du i backenden har oprettet skabeloner - dette kan du
laese om senere under punktet ‘skabeloner til opgaver og spergsmal’

Hvis du ensker at lave en opgave til hele gruppen i rummet, s& trykker du
pd& knappen ‘Gruppe’.

N&r du er feerdig med at udfylde felterne og opgaven er klar til at blive
tilknyttet en bruger, trykker du pé& knappen Tilfgj opgave’, hvorefter
opgaven ligger pd dashboardet.

1

Fireball

]

(@) alle ) Aktive Em. ™) incktive




Herefter kan du tilknytte opgaven til en avatar ved at traekke den med
musen hen til den avatar, der skal have opgaven.

“Fireball

P‘ .‘_,'_,O'Gﬁi'ur

Opgaven vil nu fremgéd bade i rummet, men ogsé i brugerens app, hvor
brugeren kan trykke pd gjet for at laese opgaven. Herfra kan brugeren
godkende, hvis de har lest en opgave - og det kan derefter ses pé&
oversigten for rummet hvor avataren er.

Gatur

@ Sammen med din ven
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Derudover kan en mission geres tilbagevendende, dette geres ved at klikke
pd knappen ‘Klon opgave’. Da der findes mange variationer ndr man
benytter kalenderfunktion, kan du laese naermere nederst i vejledningen
under ‘Kalenderfunktion til opgaver’

Overblik for den enkelte avatar i rummet

| rummet er det muligt at f& et klart overblik over de enkelte avatars.
Dette geres ved at trykke p& navnet af en avatar.

Herfra kan man gennemgé& den enkelte avatars missioner, tildele point og
fordele de tildelte point til evner.



Man kan ogs& se hele avataren ved at trykke p& ‘Se Avatar’

Og endelig kan man sendre navn og speciel evne samt genfinde kode og
slette en avatar ved at trykke p& ‘Opdatér..

Fireball

—— Special evne —,
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yza oy [
) 'l |

_Klldwrlhel'l_ Sumurhjde' ~ Fokus Helbredl

Kakkenhelt

Opl=snings stemme

g 5 Kvinde @ Mand g Ingen oplasning

Kode til login

(o)==




Dette kan man gere for alle deltagerne i rummet. Se herunder et fuldt
grupperum.

ETT—

e

DragonslaYer

= alle H Aktive H Laste g Inaktive

Tildele point til avatars

Nér der skal tildeles point til deltagerne efter fuldferte opgaver, gores
dette lettest ved at gd ind pé hver avatar og tildel point, mens man se
hvilke missioner den enkelte har fuldfert.

@ Tandberstning

oninge til din ven @
OG&fur mesn@




| ovenstdende tilfaelde har brugere f&et tildelt 11 point. Dog er pointene
ikke frigivet for man trykker ‘Frigiv point’ p& rummets side.

Herefter far deltagerne deres point. Alle pointene gar til en feelles pulje,
som bidrager til gruppens samlede level.

LEVEL OP!

Brugerne kan nu bruge de optjente point i shoppen pé& deres app.

Spergsmal

Det er muligt at sende spargsmdl ud til brugerne, som de kan lese fra
deres telefoner i appen. For at oprette spargsmal, skal man gere det som
skabeloner, hvilket man kan leese om under ‘skabeloner til opgaver og
sporgsmdl’.

Hvis man vil sende spergsmal ud til brugerne, skal man trykke p& knappen
spergsmdl everst pd rummets side og derefter nyt spergsmal.



Herefter veelger man fra sit skabelon-kartotek og sender ud til brugerne
ved at trykke ‘Opret.

Spergsmal

Ipooyrmrynie e —

Kategori Spargsmél & Besvarelser 4

Bkonomi Opsparing e

Opret spergsmail

Tilbage

Skabelon Kategeori Titel

Spergsmal 1/1

Sparer du op til noget?




N&r man skal samle op og kigge pé svarene, trykker man pé ejet og gér
gennem svarene. Svarene er anonyme. Spergsmdl og svar kan bruges til at
tage socialpaedagogiske emner op, som kan vaere svaere at snakke om, det
kan ogsé& bruges til uformelle spergsma&l mm.

Spergsmal

lgangverende I S !

Spargsmél &, Besvarelier &

Opsparing

Spergsmal
1/2 Venskaber @

Kertogan Becvarsluer Opretisless doto

Hvordan er man en god
ven?

Spergsmal 1/1

Sparer du op til noget? = Man laner pengs
L Man hj=lper hinanden
Man snakket pant
= sammen

e
Tryir for at skrive svar..

Fritekst




Skabeloner til opgaver og spergsmal

Det er muligt at oprette skabeloner til bade opgaver og til spergsmal.

For at oprette en skabelon, som kan bruges i alle kommunens rum, skal

man i klikke p& ‘Skabeloner’ i toppen

N

Aktive rum

D Temao Ejer

Dernaest klikke p& ‘Opret nyt spergsmal’ eller ‘opret ny opgave’

e Opret nyt Spergsmal
Udfyld felterne og tryk ‘Gem’

Opret spargsmal skabelon
Bategon
Socialr
Trel
Vershober 920
Antal Guld ved gennemfarelse
%
Spergsmal
Spergumal 1 u Spargimal T u
Sporgsmal® Spergimal®
P v et i o v Syvesichu el ik d ey e
wen?
[oer%] 550
Tillad frirakst B Tillad Frisekst
Tillad multichoice B Tillod multichaice
Swowr | Seow 1
[ ' Jo é
Swer 2 Svor T
Man hiselper henanden ‘ Ohe .
4160 |
Swaw 5 Suor 3
Man wikket paent wenman & My é
—T—
Tilkef spar gl

Skabelonen er nu tilgaengelig i alle kommunens rum. Se tidligere

hvordan man aktiverer spergsmdl i rummene.



e Opret ny Opgave
Udfyld felterne og tryk ‘Gem'. Du kan bade lave simple opgaver, men
ogsa felgeopgaverne, ved at trykke pé Tilfej felgeopgave'.

Opret Opgave skabelon

Kategori”

Geremal i hjemmet

w

Titel”

Skraldet

Beshriv opgen®

Ga ned mad skraldet

Valg evne

Samerbejde Fokus Helbred

# ) ® ®

| Gruppe opgove

Felgopgaver

Falgopgave 1 u Falgopgave 2 n
Titel® Titel®
Samle skrald sommen @J Ga med til container &
=@
Beskrivelse Beskivelse

| en stor pase |

—

Tilfaj felgopgove

Ga tilbage uden ot germme v




Statistik

| backenden er det muligt at se statistik over de aktive grupperum.
For at tilga statistikken klikkes pa& ‘Statistik’ i overbliksbilledet for
Kommune-visningen.

Herunder ses eksempler p& hvor mange deltagere de enkelte rum har, hvor
mange opgaver i alt og gennemsnitlige fuldferte opgaver. Statistikken kan

bruges til at vurdere effekten og brugen.
—

Aktive rum

D Tema Ejer

S

Aktive rum

Statistik

Opgaver i alt Gennemsnitliq oprettede opgaver Gennemsnitlig fuldferte opgaver
Tema Antal rum Antal deltagere B wpeetreds sovid uldlirte [ RPN P T —— Far sakalt midaleer, gér i
Adventure I 2 9 1.2% Th4
Fritid o o [+] o o
Kakkan s} e} ¢} o L]
R chiks 0 [s] 4] ] Q
Udeliv o] Q Q o ]
Totalt 1 2 @ 0.26 0.23

Arkiverede rum

Statistik
- o

Opgaver i alt Gennemsnitlig eprettede opgaver Gennemsnitlig fuldierte opgaver
Tema Antal rum Antal deltogere e weratteds somi fuldinrie For ashelt missianes, per uge T S an—————
Adventure o e] a o n
Fritid a a 4] o (4]
Kakkan o (4] [4] [+] a
Rum chibs o [+] [+] L] 0
Udeliv o Q o o o

Tatalt i} o o [+ a




Individuel log/Diplom

| backenden er det muligt at se statistik for de enkelte rum OG individuelle
resultater for gruppedeltagerne. Sidstnaevnte fremgéar som et diplom, der
fx kan bruges som kursusbevis.

For at tilgé loggen for gruppen klikkes pé& ‘Se log’

3 £

Aktive rum

D Tema Ejer

183 Adventure Frederik
(G |

| rum loggen kan man se resultaterne for hele gruppen og deltagerne for
sig. For at hente de individuelle resultater i form af et "kursusbevis”, kan
man trykke pé& den lilla knap 'Hent bevis” ud for den enkelte avatar.

Rum log
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Kalenderfunktion til opgaver

Formalet med kalenderfunktionen er at styre, hvornar deltagerne ser en
opgave, hvor lang tid de har til at fuldfere den, og om opgaven gentages
som en ny klonet opgave eller blot vises igen.

Etiketter og oversaettelser

Tre visningstilstande: Classic, Classic+ og Advanced

Classic
1. Opgaver vises med det samme og fjernes, ndr facilitatoren giver point.

2. Du kan vaelge en specifik dato for visning via datovaelgeren.

3. Indstillinger kan nulstilles til standard.

Kulender Ikrafttraedelsesdato: fredag 15.825 @
Vi= gjeblikligt Vis i lebet af ugen

'@ BBBGBBB

Ja Man Tir Ons Tor Fre Ler Sen

B Udleber

Klon

opgave




Classic+
4. Aktivering af “klon opgave” betyder, at opgaven gentages som en ny,

unik opgave hver gang den vises.

5. Du kan styre, hvor laeenge opgaven er tilgeengelig for deltagerne.

Kﬂlendel‘ Ikrafttraedelsesdato: fredag 15.8.25 @
Vis gjeblikligt Vis i lebet af ugen

00006

Man Tir Ons Tor Fre Ler Sen

4
v 5 Udleber

Facilitatorstyret

Pacre )

Facilitatorstyret

1 uge efter

NO'l'i'fi I(a"io 2 uger efter

3 uger efter
a 4 uger efter

Advanced
Her kan du kombinere alle indstillinger og skabe komplekse
visningsmenstre. Systemet understotter tilbagevendende opgaver som fx
rengering eller fodboldtraening, som kan vises p& bestemte ugedage og i
bestemte perioder.



Eksempler pé funktioner

Vis opgave i lebet af ugen

Opgaven vises kun pé& de valgte ugedage og forsvinder samme dag. Hvis
den ikke fuldferes, vises den igen naeste gang.

e Eksempel:
Fodboldtraening mandag og fredag. Hvis du misser mandag, fér du
en ny chance fredag.

Klon opgave

Opgaven vises som en ny, unik opgave hver gang.

e Eksempel:
Fodbold mandag og fredag. Hvis du misser mandag, vises den som
en misset aktivitet, og fredag vises en ny opgave.

Styr varighed

Du kan vaelge opgaver, der aldrig udlgber, eller som gentages ugentligt
eller i 1-4 uger.

Scenarieoversigt

Scenarie 1
Opgaven vises fra i dag og fjernes, nér facilitator kerer “Frigiv point”.

Kalender Ikrafttreedelsesdato: @jeblikkeligt @
Vis gjeblikligt Vis i lebet af ugen

o0e00ed®
O

Man Tir Ons Tor Fre Ler Sen

Udleber

Facilitatorstyret 7




Scenarie 2

Opgaven vises kun p& mandage og onsdage og fjernes ved “Frigiv point”.

Kﬂlender Ikrafttraedelsesdato: @jeblikkeligt @
Vis ejeblikligt Vis i lebet af ugen

8 800006

Man Tir Ons Tor Fre Ler Sen

5 Udlgber

_——

Klon )
orave -

Scenarie 3

Opgaven vises fra 15. august og fjernes ved “Frigiv point”.

Kalender Ikrafttreedelsesdat : fredag 15.8.25 P@
Vis ejeblikligt Vis i lebet af ugen

® 0000006

Ja Man Tir Ons Tor Fre Ler Sen

a Udlgber
AT




Scenarie 4

Opgaven vises kun péd mandage og onsdage fra 15. august og fjernes ved
“Frigiv point”.

Kalender Ikrafttreedelsesdato: fredag 15.8.25
Vis gjeblikligt Vis i lebet af ugen

806080

Udleber

Ja Man Tir Ons Tor Fre Ler Sen
O

Scenarie 5

Opgaven vises i én uge, markeres som fuldfert/mislykket og genskabes.
Gentages uendeligt, indtil man aktivt fjerner opgaven fra brugeren.

e Eksempel:

Hvis i dag er den 1. maij, vil opgaven forblive aktiv indtil og med den
7. maj. Derefter vil den blive genskabt den 8. maj (aktiv indtil den 14.
maj), og sddan fortsaetter det."

Kﬂlendel" Ikrafttraedelsesdato: @jeblikkeligt @
Vis egjeblikligt Vis i lebet af ugen

o000 0e®

Man Tir Ons Tor Fre Lor Sen

Udleber

)

Naeste genskabeise: fredag 15.8.25




Scenarie 5.1

Samme som ovenstdende, men starter fra 15. august.

Kalender Ikrafttreedelsesdato(tredag 15.8.25 @
Vis sjeblikligt Vis i lebet af ugen

o000 0e®

Man Tir Ons Tor Fre Ler Sen

Udleber
Aldrig . 4

Nzeste genskabelse: fredag 22.8.25 - i

Scenarie 6

Opgaven vises naeste mandag, genskabes til naeste mandag osv.

Kﬂlender Ikrafttraedelsesdato: @jeblikkeligt
Vis ejeblikligt Vis i lebet af ugen

00008

Man Tir Ons Tor Fre Ler Sen

Udleber

——
Naeste genskabelse: tirsdag 12.8.25 i




Scenarie 7

Samme som ovenstdende, men starter fra 15. august.

Kalendel‘ Ikrafttreedelsesdate tredag 15.8.25 @
Vis ejeblikligt Vis i lebet af ugen

8 000006

Man Tir Ons Tor Fre Ler Sen

Udleber
-

ong[c::'e Naeste genskabelse: tirsdag 19.8.25 |

Scenarie 8

Opgaven vises naeste mandag eller onsdag og genskabes til naeste
ugedag.

Kalender Ikrafttreedelsesdato: @jeblikkeligt
Vis gjeblikligt Vis i lebet af ugen

8 0086

Man Tir Ons Tor Fre Ler Sen

Udleber
V) e

Klon

opgave

Nazeste genskabelse: tirsdag 12.8.25




Scenarie 8.1

Samme som ovenstdende, men starter fra 15. august.

Kﬂlender Ikrafttreedelsesdato: @jeblikkeligt @
Vis sjeblikligt Vis i lebet af ugen

8 80086

Man Tir Ons Tor Fre Ler Sen

Udleber
v e

L Nzeste genskabelse: tirsdag 12.8.25

opgave

Scenarie 9

Opgaven vises i én uge, markeres som fuldfert/mislykket og forsvinder.

Kalender Ikrafttraedelsesdato: fredag 15.8.25 @
Vis gjeblikligt Vis i lebet af ugen

o0000ed®

Man Tir Ons Tor Fre Ler Sen

Udleber: Torsdag 21.8.25

R




Scenarie 10

Opgaven vises naeste mandag eller onsdag, genskabes én gang og
forsvinder derefter.

e Eksempel:
Hvis i dag er torsdag den 1. maj, bliver opgaven aktiv mandag den 5.
maj, og genskabes dagen efter til at blive aktiv onsdag den 7. maj -
og forsvinder derefter.

Kalender Ikrafttraedelsesdato: fredag 15.8.25
Vis ejeblikligt Vis i lebet af ugen

8 800006

Man Tir Ons Tor Fre Ler Sen

Udlgber: Torsdag 21.8.25
o | rusecher v
1 uge efter 7z

opK;:::,e Naeste genskabelse: tirsdag 19.8.25 - '

Scenarie 11

Opgaven vises i én uge, genskabes til endnu en uge og forsvinder derefter.

e Eksempel:
Hvis i dag er 1. maj, vises opgaven som aktiv indtil 7. maj inklusiv.
Den 8. maj bliver den markeret som Fuldfert/Mislykket og genskabt
som aktiv opgave indtil 14. maj. Den felgende dag forsvinder den.

Kalender Ikrafttraedelsesdato: fredag 15.8.25 @
Vis gjeblikligt Vis i lebet af ugen

eec00ed®

Man Tir Ons Tor Fre Ler Sen

Udlgber: Torsdag 28.8.25

2 uger efter 4
Naeste genskabelse: fredag 22.8.25




Scenarie 12

Opgaven vises og genskabes i to uger (mandag — onsdag — mandag —
onsdag) og forsvinder derefter.

e Eksempel:
Hvis i dag er torsdag den 1. maj, bliver opgaven aktiv mandag den 5.
maj, genskabes dagen efter til onsdag den 7. maj — mandag den 12.
maj — onsdag den 14. maj — og forsvinder derefter.

Kalender Ikrafttreedelsesdato: fredag 15.8.25
Vis gjeblikligt Vis i lebet af ugen

80000

Man Tir Ons Tor Fre Ler Sen

Udleber: Torsdag 28.8.25

2 uger efter -

Naeste genskabelse: tirsdag 19.8.25

Scenarie 13

Opgaven vises indtil “Frigiv point”, genskabes og gentages uendeligt hver
gang.

Kalender Ikrafttraedelsesdato: fredag 15.8.25
Vis sjeblikligt Vis i lebet af ugen

o00000e®

Man Tir Ons Tor Fre Ler Sen

Udleber

Facilitatorstyret 7




Scenarie 14

Opgaven vises kun p& mandage og onsdage, genskabes og gentages
uendeligt nér der ‘frigives point’.

Kalender Ikrafttraedelsesdato: fredag 15.8.25 @
Vis gjeblikligt Vis i lebet af ugen

8 800006

Man Tir Ons Tor Fre Ler Sen

Udleber

Klon

opgave
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